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A. Adresaci szkolenia

Szkolenie w formie warsztatéw przeznaczone jest dla nauczycieli szkét ponadpodstawowych,
doradcéw metodycznych, nauczycieli konsultantow, ktérzy chcg podniesé swoje
kompetencje w zakresie kompetencji cyfrowych ukierunkowanych na efektywng realizacje
celéw ksztatcenia i tresci nauczania ustalonych w podstawie programowej ksztatcenia
ogdlnego i kierunkéw polityki oswiatowej panstwa z aktywnym wykorzystaniem aplikacji,
platform edukacyjnych w nauczaniu przedmiotéw matematycznych i naukowo-technicznych.

B. Zasady rekrutacji

Zgtoszenia bedg przyjmowane przez system rekrutacji ORE — www.szkolenia.ore.edu.pl.

Po weryfikacji i akceptacji zgtoszen uczestnicy otrzymajg drogg mailowa zaproszenia
do udziatu w warsztatach wraz z linkiem do warsztatow w Google Meet.

O zakwalifikowaniu decydowac bedzie spetnienie kryterium dotyczgcego zatrudnienia w
szkole, placéwce oswiatowej lub w placéwce doskonalenia nauczycieli.

Rekrutacja prowadzona jest w sposob ciagly i zakonczy sie 9.06.2024 r. do korica dnia lub
wyczerpania miejsc.

C. Cele szkolenia

1. Nabycie umiejetnosci wykorzystania bezptatnych aplikacji, zasobow platform edukacyjnych
pomocnych w ksztatceniu kluczowych kompetencji przedmiotowych z uwzglednieniem bezpiecznego
poruszania sie w sieci oraz krytycznej analizy informacji dostepnych w Internecie.
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2. Wykorzystanie platform z zasobami edukacyjnymi z przedmiotéw matematycznych i naukowo-
technicznych.

3. Planowanie zaje¢ z wykorzystaniem aplikacji mobilnych

D. Organizacja kursu i warunki ukonczenia szkolenia

Szkolenie prowadzone jest w formie warsztatdw w wymiarze 6 godzin dydaktycznych.
Catos¢ podzielona jest na dwa warsztaty. Kazdy warsztat trwa 3 godziny dydaktyczne.

W trakcie kursu uczestnik bedzie miat mozliwo$¢ podczas warsztatéw online doskonali¢
swoje kompetencje w zakresie kompetencji cyfrowych w nauczaniu przedmiotéw
matematycznych i naukowo-technicznych. W ramach prowadzonego kursu uczestnicy
otrzymajg dostep do materiatéw.

Aby uzyskac zaswiadczenie ORE o ukonczeniu formy doskonalenia
zawodowego nalezy uczestniczy¢ we wszystkich warsztatach (100% zajec)
oraz wypetni¢ ankiete ewaluacyjng na zakonczenie szkolenia.

E. Tresci ksztatcenia

1. Warsztat pierwszy bedzie obejmowat zagadnienia konstruowania
interdyscyplinarnych scenariuszy lekcji z przedmiotéw matematycznych i naukowo-
technicznych i tworzenia wirtualnej przestrzeni wspélnego dziatania. Ponadto tresci
bedg dotyczyly aplikacji stuzgcych rozwojowi ucznia oraz organizacji procesu
nauczania.

2. Warsztat drugi bedzie dotyczyt platform edukacyjnych i aplikacji mobilnych w
nauczaniu przedmiotéw matematycznych i naukowo-technicznych, ich zastosowania
do osiggania wysokiej efektywnosci nauczania a takze ewaluacji lekcji za pomoca
narzedzi mobilnych. Ponadto warsztat bedzie obejmowat projekty edukacyjne
wykorzystujgce platformy edukacyjne.

F. Ramowy program realizacji zajec.

Warsztat 1: 18.06.2024 - g.14.15-16.30

Ksztatcenie kompetencji kluczowych podczas zaje¢ interdyscyplinarnych.
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e Konstruowanie interdyscyplinarnych scenariuszy zaje¢ stuzgcych nabywaniu wiedzy
ponadprzedmiotowe]j w szkole ponadpodstawowe;j.

e Tworzenie wirtualnej przestrzeni wspdlnego dziatania.

e Gry dydaktyczne stuzgce rozwojowi uczniéw szkoty ponadpodstawowe;j.

e Organizacja przestrzeni klasowej.

Warsztat 2: 25.06.2024 - g.14.15-16.30

Platformy edukacyjne i aplikacje mobilne w nauczaniu przedmiotéw matematycznych i
naukowo — technicznych.

e Microsoft Math Solver jako narzedzie wspierajgce proces uczenia sie.

e Ewaluacja lekcji za pomocg narzedzi mobilnych.

e Zastosowanie platform z zasobami edukacyjnymi do osiggania wysokiej efektywnosci
nauczania w szkole ponadpodstawowej.

e Projekty edukacyjne wykorzystujgce platformy edukacyjne.

G. Efekty:

Po ukonczeniu szkolenia osoba uczestniczgca w szkoleniu bedzie:

— znata mozliwosci zasobéw dostepnych na platformach edukacyjnych oraz aplikacji
mobilnych, ktére mozna wykorzystac¢ do planowania innowacyjnych lekcji z
wybranych przedmiotéw matematycznych i naukowo-technicznych

— posiadata wiedze zaréwno o zaletach, jak i zagrozeniach korzystania z narzedzi
cyfrowych oraz nowych technologii,

— potrafita wykorzystac aplikacje mobilne do planowania zaje¢ matematyki i
przedmiotéw naukowo-technicznych,

— miata Swiadomosg, jak korzystac z technologii do wspdtpracy z innymi,

— stosowata technologie cyfrowe jako narzedzie wspomagajgce krytyczne myslenie,
kreatywnos¢ i innowacyjnosé.

H. Czas trwania szkolenia

Szkolenie zostanie zrealizowane w serii dwdch warsztatéw, ktdre odbedg sie od 6 czerwca
2024 do 13 czerwca 2024 r.:

e Warsztat 1: 18 czerwca 2024 — godz. 14.15-16.30

®RE ::



Wydziat Rozwoju Kompetencji Kluczowych e

Zastosowanie kompetencji cyfrowych w nauczaniu przedmiotéw matematycznych i naukowo-
technicznych w szkole ponadpodstawowej. Platformy edukacyjne i aplikacje mobilne oraz planowanie
lekcji z ich wykorzystaniem e

e Warsztat 2: 25 czerwca 2024 - godz. 14.15-16.30

Zaswiadczenia, dla 0séb spetniajgcych warunki zaliczenia, dostepne bedg do pobrania na
platformie rekrutacji (www.szkolenia.ore.edu.pl), w koncie uczestnika po zakonczeniu kursu.

I. Narzedzia stosowane podczas szkolenia

1. Narzedzia pakietéw biurowych Microsoft (Word, Excel, PowerPoint) oraz Google
(Dokumenty, Arkusze, Prezentacje)

Microsoft Math Solver, Graspable Math,

Mapy Google, Google Earth oraz podobne programy do wirtualnych podroézy,
ZPE i inne strony/platformy pozwalajace tworzy¢ zasoby edukacyjne

v e W

Wybrane aplikacje mobilne np. PhotoMath.

J. Wsparcie w trakcie szkolenia
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