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PROGRAM RAMOWY

Szkolenie dla kandydatéow na ekspertéw projektu edukacyjnego

,Godnos¢, Wolnosé, Niepodlegtosc”

Centrum Szkoleniowe w Sulejowku, ul. Paderewskiego 77

| dzier — 8 marca 2018 r. (pigtek)

GODZINY PROGRAM - ZAGADNIENIA
10.00 - 11.00 REJESTRACJA, KAWA
Wprowadzenie. Organizacja szkolenia. Prezentacja uczestnikow.
Zadania ekspertow w odniesieniu do zatozen Programu Wieloletniego
11.00 - 11.30 ,Niepodlegta” oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego.
(30 min.) dr Beata Jancarz-Lanczkowska, Wicedyrektor ORE
Grazyna Kurowska, Kierownik Wydziatu Rozwoju Kompetencji Spotecznych
i Obywatelskich ORE
11.30 - 13.00 Co to jest gamifikacja i czemu ma stuzyc jej zastosowanie.
(2 x 45 min.) Omowienie przyktaddw wdrozenia gamifikacji.
13.00 - 14.00 PRZERWA OBIADOWA
Wstep do Octalysis Framework czyli gamifikacji opartej na
motywacji i motywatorach (Core Drives).
Badanie motywacji cztonkdéw warsztatow i omowienie wynikow.
o -y Omowienie motywatorow:
3 Xag ;m,n(’; 5 Core Drives 1: Dziatanie w imie wyzszego celu (Epic Meaning &
’ Calling); Core Drives 2: Rozwoj i osiagganie celow (Development &
Accomplishment); Core Drives 3: - Kreatywnos¢ i informacja
zwrotna (Empowerment of Creativity & Feedback);Core Drives 4:
Posiadanie & kolekcjonowanie (Ownership & Possession)
16.15 - 16.45 PRZERWA KAWOWA
Motywatory - c.d. Core Drives 5: Relacje spotecznosciowe
(Social Influence & Relatedness); Core Drives 6: Niedostatek i
niecierpliwosc (Scarcity & Impatience); Core Drives 7: Ciekawosc
16.45 - 19:00 i nieprzewidywalnos¢ (Unpredictability & Curiosity); Core Drives
(3 x 45 min.) & Strach przed utrata i zapobiegliwo$¢ (Loss &Avoidance).Podziat
motywatorow.
Podsumowanie pierwszego dnia. Plan na drugi dzien szkolenia.
Zadanie zespotowe (przygotowanie do drugiego dnia szkoleniowego)
19:00 KOLACJA
20:00-21:00 Zadanie zespotowe (przygotowanie do drugiego dnia szkoleniowego)




Il dzien — 9 marca 2019 r. (sobota)

GODZINY

PROGRAM - ZAGADNIENIA

8:30

sniadanie

08.30-10.30
(2 x 60 min.)

Praca nad warstwa edukacyjng projektu wedtug metodyki Octalysis:
Okreslenie celow. Wybranie grupy celowej i identyfikacja
motywatorow wsrod grupy celowej. Identyfikacja akcji, ktore
uczestnicy musza wykonac (Desired Actions)

10.30 - 11.00

PRZERWA KAWOWA

11.00 - 13.00

Okreslenie metryki uzytkownika projektu

(2 x 60 min.) Okreslenie mechaniki i narzedzi komunikacji z uzytkownikami projektu
13.00 - 13.45 PRZERWA OBIADOWA
ciqg dalszy

13:45 - 15:45
(2 x 45 min.)

Okreslenie mechaniki i narzedzi komunikacji z uzytkownikami
projektu. Okreslenie listy nagrod.

15:45 - 16:00

PRZERWA KAWOWA

16:00 - 17:00
(1 x 60 min.)

17:00 - 18:00
(1 x 60 min.)

Okreslenie zakresu projektu w podziale na fazy zycia gry.
Zakonczenie drugiego dnia warsztatow. Prezentacja prac zespotow
projektowych.

Podsumowanie szkolenia. Dalsze planowanie zadan w projekcie -

harmonogram i zakres pracy ekspertow.

18:00

KOLACJA, WYJAZD *)

Prowadzi: trener, ekspert ds. gamifikacji, projektant gier

Moderacja pracy zespotow:

Agnieszka Karczewska (edukacja wczesnoszkolna)

Stanistaw Zubek (szkota podstawowa IV-VIII)

Jacek Piasecki (szkota ponadpodstawowa)

Grazyna Kurowska (szkota podstawowa, szkota ponadpodstawowa)

*) istnieje mozliwos¢ rezerwacji przed-noclegu (przyjazd do Centrum Szkoleniowego w Sulejowku wieczorem
7.03.2019; pokoj dostepny od 18:00, bez zagwarantowana kolacji) oraz dodatkowego noclegu po szkoleniu
(wyjazd rano 10.03.2019 r. po sniadaniu do 10:00)




