(OSRODEK
‘ ’ Rozwoju
EpbukAc)l

Cyfrowe portfolio — jezyk algorytmow

Warszawa 2020 .



Wydziat Rozwoju Kompetencji Kluczowych e
Cyfrowe portfolio — jezyk algorytmow e

Sylabus
Cyfrowe portfolio - jezyk algorytmow

Autor szkolenia:

dr Joanna Borgensztajn

A. Adresaci szkolenia

Szkolenie e-learningowe przeznaczone jest dla doradcéw metodycznych, nauczycieli
konsultantow oraz pozostatych nauczycieli wykorzystujgcych lub zamierzajgcych
wykorzystywac elementy myslenia algorytmicznego w dydaktyce nauczanego przedmiotu.
W szczegdlnosci zachecamy do udziatu nauczycieli informatyki, matematyki oraz
przedmiotow przyrodniczych (przyroda, biologia, chemia, fizyka, geografia).

B. Zasady rekrutac;ji

Zgtoszenia bedg przyjmowane przez system rekrutacji ORE na stronie
(www.szkolenia.ore.edu.pl). Po weryfikacji i akceptacji zgtoszen zaproszenia do udziatu w

kursie przestane zostang drogg mailowg wraz z instrukcja logowania na platforme e-learning
ORE (http://e-kursy.ore.edu.pl/).

O zakwalifikowaniu decydowac bedzie spetnienie nastepujgcych kryteridw: adresat
okreslony powyzej, wypetnienie formularza rekrutacyjnego, kolejno$é zgtoszen. Rekrutacja
prowadzona jest w sposéb ciggtly i zakonczy sie 29.05.2020 r.

C. Cele szkolenia

Wsparcie merytoryczne nauczycieli w rozwijaniu kompetencji z zakresu:

e ksztatcenia logicznego i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego
i sposobow reprezentowania informacji;

e programowania i rozwigzywania problemoéw z wykorzystaniem komputera, a takze
innych urzadzen cyfrowych;
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e wykorzystania metodyki ksztatcenia informatycznego do rozwigzywania probleméw
i programowania zgodnie z modelem: od znalezienia rozwigzania na drodze
kreatywnego, logicznego i abstrakcyjnego myslenia przez okreslenie dla niego
algorytmu, az do jego realizacji.

D. Organizacja szkolenia

Szkolenie prowadzone jest metodg e-learningowga. Osoby sprawujgce merytoryczng opieke
nad szkoleniem dostepne sg mailowo i odpowiadajg w czasie maksymalnie jednego dnia.

Tresci ksztatcenia podzielono na trzy moduty tematyczne. Kazdy modut zakoriczony jest
zadaniami dla uczestnikdw, sprawdzajgcymi stopien opanowania wiedzy teoretycznej oraz
umiejetnosci praktyczne. Kazde zadanie mozna wykonac wielokrotnie . Do kolejnego modutu
mozna przejs¢ po zaliczeniu biezgcego. Ponadto po zaliczeniu wszystkich modutéw
uczestnicy sg zobowigzani do przestania pracy zaliczeniowej w formie scenariusza lekcji, w
ktorym zostang wykorzystane elementy myslenia algorytmicznego. Scenariusz powinien by¢
oryginalnym dzietem autorskim, prezentujgcym przyktad kreatywnego wykorzystania
myslenia algorytmicznego na lekcji.

Osoby uczestniczgce w szkoleniu mogg w wybranym przez siebie tempie realizowac tresci
ksztatcenia i zalicza¢ zadania przewidziane programem.

Na zakonczenie szkolenia uczestnicy proszeni s3 o wypetnienie ankiety ewaluacyjne;j.

E. Tresci ksztatcenia

Tresci ksztatcenia dobrane zostaty tak, aby kurs miat charakter interdyscyplinarny. Obejmuja
one:

e definicje podstawowych termindw z zakresu algorytmiki;

e warunki, jakie powinien spetnia¢ prawidtowo skonstruowany algorytm;
e etapy tworzenia algorytmu;

e podstawowe typy algorytmow;

e mozliwosci kreatywnego wykorzystania algorytmoéw;

e przyktady wykorzystania algorytmoéw na lekgji.
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F. Tresci ksztatcenia w ramach poszczegéinych modutéow

Modut 1. Algorytmy — wiadomosci wstepne

e algorytm — definicja pojecia
e etapy tworzenia algorytmu
= zdefiniowanie problemu, ktéry ma zosta¢ rozwigzany przy pomocy wybranego
algorytmu
= sprecyzowanie pozgdanego efektu konncowego dziatania algorytmu
= zbudowanie algorytmu prowadzgcego do rozwigzania zdefiniowanego
problemu
e zastosowanie kryterium optymalizacji, jako metoda na znalezienie rozwigzania
kompromisowego

Modut 2. Podstawowe typy algorytméw

e algorytm liniowy
e algorytm rozgateziony (wykorzystujgcy polecenie warunkowe)
e algorytm cykliczny (iteracyjny)
® jteracjaz zadang liczbg powtorzen
* jteracja do spetnienia okreslonego warunku
e procedura jako element algorytmu

Modut 3. Przyktady algorytmoéw do wykorzystania na lekcjach

e gra edukacyjna, arkusz kalkulacyjny oraz program obliczeniowy, jako rézne
mozliwosci realizacji tego samego algorytmu
e scenariusz lekcji powtdrzeniowej, jako przyktad algorytmu

budowanie modeli i rozwigzywanie problemoéw dotyczgcych swiata przyrody przy pomocy
prostych algorytmow

G. Efekty

Po ukoniczeniu szkolenia osoba uczestniczgca w kursie bedzie:

e postugiwac sie pojeciem ,algorytm”

e rozpoznawac podstawowe typy algorytmoéw

e tworzy¢ algorytmy przydatne do wykorzystania na lekgji

e budowac¢ modele i rozwigzywac problemy przy pomocy algorytméw
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H. Kryteria oceniania i warunki ukoniczenia szkolenia

Kazdy modut tematyczny koriczy sie ¢wiczeniami sprawdzajacymi stopiert opanowania
wiedzy teoretycznej oraz umiejetnosci praktyczne. Przejscie do kolejnego modutu mozliwe
jest po uzyskaniu minimum 10 punktéw. Catos¢ kursu konczy sie przestaniem pracy
zaliczeniowej - scenariusza lekcji oraz ocenieniem jednego scenariusza przydzielonego
sposrdd prac uczestnikow kursu. Ocena powinna zawierac konstruktywne uwagi i odnosic sie
do kwestii merytorycznych omawianych w kursie.

Termin nadsyfania scenariusza — 15.06.2020 r.
Termin nadsytania oceny pracy — 25.06.2020 r.
Aby uzyskac zaswiadczenie ORE o ukonczeniu formy doskonalenia zawodowego nalezy:

e zaliczyé wszystkie éwiczenia sprawdzajace;

e przestaé scenariusz lekcji oraz

e oceni¢ jeden przydzielony scenariusz

e uzyskaé przynajmniej minimalng liczbe punktéw za kazde z zadan wedtug podanej w
tabeli punktacji

LP Zadanie Maksymalna liczba punktéw Minimalna liczba punktéw
wymagana do zaliczenia kazdego
zadania
1. Test 1 15 10
2. Test 2 15 10
3. Test 3 15 10
4. Scenariusz 10 5
5. Ocena scenariusza 5 5
tacznie za w'szystkle 60 40
zadania

Ostateczny termin wykonania wszystkich zadan w kursie mija 25.06.2020 r.

Informacje zwrotng o zaliczeniu zadania uczestnicy otrzymajg poprzez platforme
e-learningowa.

l. Czas trwania szkolenia

Szkolenie e-learningowe realizowane bedzie od 15.05. 2020 r. do 25.06.2020 r. Na szkolenie
mozna sie zapisac najpozniej do dnia 29.05.2020 r.
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Zaswiadczenia, dla 0séb spetniajgcych warunki zaliczenia, dostepne beda w koncie
Uczestnika na platformie www.szkolenia.ore.edu.pl do samodzielnego pobrania

i wydrukowania po zakonczeniu kursu..

Osoby uczestniczgce w szkoleniu mogg w wybranym przez siebie tempie realizowac tresci
ksztatcenia i zalicza¢ zadania sprawdzajace.

Orientacyjny czas przewidziany na prace wiasng osdb biorgcych udziat w kursie to 20 godzin
dydaktycznych (po 15 godzin na realizacje trzech modutéw, czyli po 3 godziny na moduti 5
godzin na wykonanie zadan koficowych (opracowanie i ocena scenariusza).

J. Wsparcie w trakcie szkolenia

Kierownik kursu:

Elzbieta Witkowska - elzbieta.witkowska@ore.edu.pl
Koordynator i moderator kursu:

Agnieszka Jaworska - agnieszka.jaworska@ore.edu.pl
Wsparcie techniczne ORE: e-kursy@ore.edu.pl

K. Narzedzia stosowane podczas szkolenia

1. Platforma e-learningowa online.
2. Dowolny edytor tekstu (np. MS Word, Wordpad itp.).
3. Przegladarka internetowa (zalecana Google Chrome)
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