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A. Adresaci szkolenia

Szkolenie e-learningowe przeznaczone jest dla nauczycieli, ktérzy pracujg w szkolnej
chmurze G - Suite lub zamierzajg rozpoczgé wykorzystanie tego rodzaju chmury do zdalnego
nauczania oraz zastosowania metod nauczania zdalnego w nauczaniu stacjonarnym.

B. Zasady rekrutacji

Zgtoszenia bedg przyjmowane przez system rekrutacji ORE na stronie
(www.szkolenia.ore.edu.pl). Po weryfikacji i akceptacji zaproszenia do udziatu w kursie

przestane zostang drogg mailowg wraz z instrukcjg logowania na platforme e-learning ORE
(http://e-kursy.ore.edu.pl/).

O zakwalifikowaniu decydowac bedzie spetnienie nastepujgcych kryteriow: adresat
okreslony powyzej, wypetnienie formularza rekrutacyjnego, kolejnos¢ zgtoszen. Rekrutacja
prowadzona jest do wyczerpania miejsc lub do terminu rozpoczecia szkolenia. Ze wzgledu
na prace w grupach, nie mozna zapisywac sie na szkolenie w trakcie jego trwania.

C. Cele szkolenia

e Zaprezentowanie od strony technicznej platformy zdalnego nauczania.
e Zwrbécenie uwagi na wybrane elementy prawa autorskiego w kontekscie publikacji
materiatdw w sieci Internet.
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e 7wrocenie uwagi na wybrane aspekty organizacji zdalnego nauczania.

D. Organizacja szkolenia

Szkolenie prowadzone jest metodg e-learningowg. Osoby sprawujgce merytoryczng opieke
nad szkoleniem dostepne sg mailowo i odpowiadajg w czasie maksymalnie jednego dnia.

Tresci ksztatcenia podzielono na pie¢ modutéw tematycznych.

Kazdy modut zakonczony jest praktycznymi zadaniami dla uczestnikdw. Uczestnicy szkolenia
podzieleni sg na kilkuosobowe grupy, w ktorych wzajemnie sprawdzajg wykonanie zadan.

Osoby uczestniczgce w szkoleniu mogg w wybranym przez siebie tempie realizowa¢ tresci
ksztatcenia i zalicza¢ zadania przewidziane programem. Zaleca sie jednak systematyczne
roztozenie czasu pracy.

Na zakonczenie szkolenia uczestnicy proszeni sg o wypetnienie ankiety ewaluacyjne;j.

E. Tresci ksztatcenia

Tresci ksztatcenia obejmuja:

logowanie do systemu G Suite (chmury szkolnej) oraz platformy Google Classroom,
tworzenie zajec¢ dla ucznidw,

tworzenie zakresdw tematycznych oraz publikacja materiatéw,

wybrane elementy prawa autorskiego w swietle publikacji,

zapraszanie ucznidéw jako uczestnikéw zajec,

tworzenie zadan i testow,

komunikacja z uczniami.

F. Tresci ksztatcenia w ramach poszczegdéinych modutow

Modut 1. Logowanie do chmury szkolnej i platformy Classroom

e pojecie szkolnej chmury

e |ogowanie do platformy zdalnego nauczania
e ochrona dostepu do konta nauczyciela

e zmiana wybranych parametréw konta
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Modut 2. Tworzenie zaje¢ oraz publikacja materiatéw, zaproszenie uczniéw do udziatu w

zajeciach
e przygotowanie zajec
e tworzenie zakresdw tematycznych
e publikowanie materiatéw dla uczniow
e prawo autorskie w swietle publikacji edukacyjnych

tworzenie listy uczniow
pojedyncze zaproszenia kierowane do wybranych ucznidow

Modut 3. Przygotowanie zadan i ocenianie

tworzenie zadan, w ktdrych uczniowie odsytajg rozwigzania jako zatgczniki
tworzenie zadan typu wypracowanie

Modut 4. Przygotowanie i publikacja testow

tworzenie testow z wykorzystaniem formularza
publikacja testow

ocenianie zadan otwartych

Sledzenie postepdw ucznidw

Modut 5. Komunikacja z uczniami

chat w formie tekstowej

e wideokonferencja
e nagrywanie lekcji wideo
e uwarunkowania prawne zwigzane z nagrywaniem gtosu i wizerunku nauczyciela
G. Efekty
Po ukonczeniu szkolenia osoba uczestniczgca w kursie bedzie:
e postugiwac sie platformg Google Classroom
e postugiwaé sie programem Meet
e ocenic zgodnie z prawem proste sytuacje dotyczgce publikacji w celach edukacyjnych

oraz nagrywania gtosu i wizerunku nauczyciela
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H. Kryteria oceniania i warunki ukoniczenia szkolenia

Kazdy modut tematyczny konczy sie ¢wiczeniami praktycznymi ocenianymi wzajemnie przez
uczestnikéw szkolenia nalezgcych do tej samej grupy. Za prawidtowe rozwigzanie wszystkich
¢wiczen mozna uzyska¢ maksymalnie 20 punktéw.

Aby uzyskac¢ zaswiadczenie ORE o ukonczeniu formy doskonalenia zawodowego nalezy
uzyska¢ minimum 15 punktéw.

Ostateczny termin uzyskania punktow mija ostatniego dnia szkolenia.

Informacje zwrotng o zaliczeniu zadania uczestnicy otrzymajg poprzez platforme e-
learningowa po zakonczeniu szkolenia.

l. Czas trwania szkolenia

Szkolenie e-learningowe realizowane bedzie w terminie podanym na platformie dotyczacym
kazdej edycji szkolenia.

Zaswiadczenia, dla oséb spetniajgcych warunki zaliczenia, dostepne bedg w koncie
Uczestnika na platformie www.szkolenia.ore.edu.pl do samodzielnego pobrania

i wydrukowania po zakonczeniu szkolenia. Informacje szczegétowe dotyczace terminu
udostepnienia certyfikatu bedg podane uczestnikom kazdej edycji kursu.

Orientacyjny czas przewidziany na prace wtasng oséb biorgcych udziat w kursie to 20 godzin
dydaktycznych.

J. Wsparcie w trakcie szkolenia

Kierownik kursu:

Agnieszka Brodowska (e-mail: agnieszka.brodowska@ore.edu.pl)
Koordynator i moderator kursu:

Dariusz Kwiecien (e-mail: e-kursy@ore.edu.pl)

Wsparcie techniczne:

Wydziat Rozwoju Kompetencji Kluczowych ORE (e-kursy@ore.edu.pl)

K. Narzedzia stosowane podczas szkolenia
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1. Przegladarka internetowa - polecana Google Chrome
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