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A. Adresaci szkolenia

Szkolenie w formie warsztatdw przeznaczone jest dla nauczycieli drugiego etapu
edukacyjnego szkét podstawowych, doradcow metodycznych matematyki, nauczycieli
konsultantéw oraz nauczycieli matematyki, ktérzy chcg podnies¢ swoje kompetencje
w zakresie rozwijania samodzielnosci i kreatywnosci w mysleniu i dziataniu oraz rozwijaniu
ciekawosci poznawczej, ukierunkowanych na efektywng realizacje celdw ksztatcenia i tresci
nauczania ustalonych w podstawie programowe]j ksztatcenia ogdlnego i kierunkéw polityki
oswiatowej panfistwa, w nauczaniu matematyki.

B. Zasady rekrutac;ji

Zgtoszenia beda przyjmowane przez system rekrutacji ORE — www.szkolenia.ore.edu.pl.

Po weryfikacji i akceptacji zgtoszen uczestnicy otrzymajg droga mailowa zaproszenia
do udziatu w warsztatach wraz z linkiem do warsztatow w Google Meet.

O zakwalifikowaniu decydowa¢ bedzie spetnienie kryterium dotyczgcego zatrudnienia
w szkole, placdwce oswiatowej lub w placoéwce doskonalenia nauczycieli.

Rekrutacja prowadzona jest w sposdb ciggly i zakonczy sie 1.12.2024 r. do kornca dnia lub
wyczerpania miejsc.

C. Cele szkolenia

1. Zapoznanie z metodami i technikami nauczania-uczenia sie angazujgcymi ucznidw
i wykorzystujgcymi ich samodzielnos¢ i naturalng che¢ do pracy w grupie na lekcjach
matematyki.

2. Przygotowanie ucznia na wyzwania przysztoSci — rozwijanie czterech kluczowych
kompetencji XXI wieku.
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D. Organizacja kursu i warunki ukonczenia szkolenia

Szkolenie prowadzone jest w formie warsztatdw w wymiarze 6 godzin dydaktycznych.
Catos¢ podzielona jest na dwa warsztaty. Kazdy warsztat trwa 3 godziny dydaktyczne.

W trakcie kursu uczestnik bedzie miat mozliwo$é podczas warsztatéw online doskonali¢ swoje
kompetencje w zakresie rozwijania matematycznego myslenia ucznidéw i uczennic,
umiejetnosci wspotpracy i wzajemnego nauczania w celu wspierania ich naturalnej ciekawosci
poznawczej. W ramach prowadzonego kursu uczestnicy otrzymajg dostep do materiatow.

Aby uzyska¢ zaswiadczenie ORE o ukoniczeniu formy doskonalenia
zawodowego nalezy uczestniczy¢ we wszystkich warsztatach (100% zajec) oraz
wypetni¢ ankiete ewaluacyjng na zakonczenie szkolenia.

E. Tresci ksztatcenia

1. Warsztat pierwszy bedzie dotyczyt sposobdéw organizowania lekcji, ktore sprzyjaja
angazowaniu sie ucznibw w opracowywanie wtasnych strategii rozwigzywania
probleméw.

Przyjrzymy sie nowym rolom i zadaniom wspétczesnego nauczyciela, ktérego zadaniem
jest wyposazenie ucznia i uczennicy w umiejetnos¢ samodzielnego zdobywania wiedzy i
umiejetnosci.

Ponadto tresci bedg dotyczyty metod pracy, ktére angazujg ucznidw w samodzielne
odkrywanie matematycznych zasad, opracowywanie wifasnych strategii rozwigzywania

zadan.

2. Warsztat drugi bedzie dotyczyt zagadnien zwigzanych z czterema kluczowymi
kompetencjami XXI w.: Krytyczne myslenie, Kreatywnos$¢, Komunikacja i Kooperacja (4K).

Podczas warsztatu zostang zaprezentowane sposoby organizacji pracy na lekcji, ktére
przed uczniem stawiajg wyzwania: zrozumienie problemu, znalezienie rozwigzania i
nauczenie innych.

Zostanie tez zaprezentowana metoda zdobywania wiedzy poprzez doswiadczanie,
obserwacje, refleksje i na tej bazie opracowywanie nowych matematycznych teorii.
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F. Ramowy program realizacji zajec.

Warsztat 1:  04.12.2024 - g. 12.00 - 14.15

Instrumentalne i relacyjne podejscie do edukacji matematycznej
e Uwarunkowania procesu uczenia sie
e Od biernych stuchaczy do odkrywcéw — metoda czynnos$ciowa nauczania matematyki.
e Filozofia uczenia sie matematyki z wykorzystaniem narzedzi TOC (Theory of
Constraints)
e Mapy Rozwigzywania Problemow na lekcjach matematyki:
- schemat typu ,Przyktad — wniosek” — odkrywanie regut matematycznych,
-, Gataz wielu regut” — nazywanie regut zastosowanych w rozwigzaniu zadania,
- ,tamacz matematyczny” —budowanie krok po kroku strategii rozwigzania zadania.

Warsztat 2: 11.12.2024 - g. 12.00 - 14.15

Przygotowanie ucznia na wyzwania przysztosci — rozwijanie umiejetnosci 4K.
e Role nauczyciela w edukacji XXI wieku.
e Lekcja dobrze zaplanowana — cele, kryteria wymagan, pytanie problemowe.
e Uczenie sie we wspotpracy — metoda JIGSAW
e Model Uczenia sie przez Doswiadczenie - Experiential Learning Model.

G. Efekty:

Po ukonczeniu szkolenia osoba uczestniczgca w szkoleniu bedzie:
— znafa cztery kluczowe kompetencje XXI wieku i potrafita organizowa¢ prace uczniow
w kierunku rozwijania: Krytycznego myslenia, Kreatywnosci, Komunikacji i Kooperacji
(4K),

- rozumiata i akceptowata nowe role wspotczesnego nauczyciela — przewodnik, mentor,
tutor, moderator procesu edukacyjnego,

- znafai stosowata metody pracy rozwijajgce samodzielne myslenie uczniéw,
- potrafita zastosowaé w praktyce metode czynno$ciowg nauczania matematyki,
- rozumiata znaczenie umiejetnosci myslenia krytycznego dla wspdtczesnego cztowieka,

- znafa i potrafita wykorzystywaé na matematyce narzedzia krytycznego myslenia
wywodzgce sie z narzedzi TOC,
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— potrafita samodzielnie przygotowac¢ dla uczniow karty pracy, wykorzystujgc Mapy
Rozwigzywania Probleméw w zaleznosci od potrzeb: schemat typu Przyktad — wniosek,
Gatqz wielu regut, tamacz matematyczny,

- potrafita budowa¢ pytania problemowe, ktére zainspirujg uczniéw do aktywnego,
zaangazowanego udziatu w lekcji,

— znafairozumiata znaczenie kolejnych etapdéw cyklu Kolba dla efektywnego uczenia sie
matematyki,

- wdrazata w praktyce szkolnej prace na lekcjach zgodnie z etapami cyklu Kolba,
— potrafita organizowac uczenie sie we wspodtpracy metoda JIGSAW,

— rozumiata sposoby, w jakie poznane metody nauczania mogg rozwijaé kompetencje
4K.

H. Czas trwania szkolenia
Szkolenie zostanie zrealizowane w serii dwdch warsztatow, ktore odbeds sie od 4 grudnia
2024 do 11 grudnia 2024 r.:

e Warsztat 1: 04.12.2024 - g. 12.00 — 14.15
e Warsztat 2: 11.12.2024 - g. 12.00 - 14.15

Zaswiadczenia, dla oséb spetniajgcych warunki zaliczenia, dostepne bedg do pobrania na
platformie rekrutacji (www.szkolenia.ore.edu.pl), na koncie uczestnika po zakorczeniu kursu.

I. Narzedzia stosowane podczas szkolenia

Narzedzia pakietéw biurowych Microsoft (PowerPoint, Word)

Google Workspace (Dokumenty, Rysunki, Meet)
Mentimeter

il A

Strony/platformy pozwalajgce tworzy¢ zasoby edukacyjne (ZPE, LearningApps,
edpuzzle.com, iin.)
5. Woybrane aplikacje mobilne (GeoGebra)

J. Wsparcie w trakcie szkolenia

Autor i prowadzacy szkolenie:
Grazyna Sleszyriska (mail: grazyna.sleszynska@mscdn.edu.pl )

Kierownik kursu:
Agnieszka Jaworska (mail: agnieszka.jaworska@ore.edu.pl)
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