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SYLABUS

szkolenia e-learningowego
»Gwarna Biblioteka” w praktyce — e-warsztaty storytellingu czytelniczego.

A. ZespOot realizujgcy szkolenie

= Autor tresci:
Mariusz Malinowski
= Opracowanie szkolenia, moderowanie pracy uczestnikow:
Mariusz Malinowski, kontakt mailowy mariusz.malinowski@ore.edu.pl

Wsparcie techniczne:
Dariusz Kwiecien
kontakt mailowy e-kursy@ore.edu.pl

B. Adresaci

Szkolenie e-learningowe przeznaczone jest dla nauczycieli bibliotekarzy bibliotek
pedagogicznych.

C. Zasady rekrutacji

Zgloszenia bedg przyjmowane przez system rekrutacji ORE — www.szkolenia.ore.edu.pl w
terminie od 15 maja do 27 maja 2020r.

Po weryfikacji i akceptacji zgloszen uczestnicy otrzymaja droga mailowa zaproszenia

do udzialu w kursie wraz z instrukcja logowania na platformie e-learningowej ORE
(Www.e-kursy.ore.edu.pl).

D. Cele szkolenia

Celem szkolenia jest rozwdj umiejetnosci zwigzanych ze stosowaniem pakietu metod
aktywizacji zaje¢ czytelniczych wspomaganych ogdlng metodyka storytellingu czytelniczego
i edukacyjnego.
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E. Tresci ksztatcenia

Tresci ksztatcenia zostaty podzielone na trzy rozdziaty tematyczne wraz z 18 modutami:

. Rozdziat - Metody aktywizujace storytelling czytelniczy — przeglad srodkéw
dydaktycznych i ich zastosowan.

Modut 1.01.
Obrazkowy teatrzyk opowiesci kamishibai

Modut 1.02.
Podest Supermdwcy

Modut 1.03.
Sceniczne Krzesto Opowiesci

Modut 1.04.
Dywany Opowiesci

Modut 1.05.
Kosciobryta opowiesci

Modut 1.06.
Kosci opowiesci — Story Cubes

Modut 1.07.
Narracyjne karty opowiesci

Modut 1.08.
Planszowe gry narracyjne

1. Rozdziat - Zajecia czytelnicze wspomagane przyktadami zastosowan
interaktywnych ksigzek eksperymentalnych.

Modut 11.01.
Ksigzki kreatywnych prowokacji — cykl Keri Smith

Modut 11.02.
Ksigzki sceniczne — seria Maty teatrzyk

Modut 11.03.
Ksigzki instruktazowe — poradnik i przewodnik

Modut 11.04.
Ksigzki tréjwymiarowe — bajki rozktadanki (ksigzki pop-up)
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Modut 11.05.
Ksigzki graficzne — powies¢ graficzna i komiks

Modut 11.06.
Ksigzki aktywnosciowe — do rysowania, malowania, pieczetowania, naklejania

Modut 11.07.
Ksigzki przewodniki — inspiracja do czytania i zwiedzania

Modut 11.08.
Ksigzki podreczniki do narracyjnych gier wyobrazni RPG (role-playing game)

Modut 11.09.
Ksigzki paragrafowe — gry ksigzkowe do czytania wariantowego

1R Rozdziat - Szkolna poczta czytelnicza — scenariusze zastosowan.

Modut 111.01.
Szkolna Poczta Czytelnicza z pocztéwkami lekturowymi

Osobng formga stanowigcg czes¢ sktadowa e-Kursu bedzie jedno Webinarium tematyczne
pt. ,Kreowanie kanonu lektur — wyzwaniem w edukacji czytelniczej”.

F. Osiggniecia uczestnikow

Po ukonczeniu szkolenia osoba uczestniczagca w nim bedzie:

- rozumie¢ specyfike stosowania metod storytellingu czytelniczego;

- zna¢ narzedzia do prowadzenia zaje¢ z edukacji czytelniczej z wykorzystaniem wskazanych
srodkéw dydaktycznych;

- znad zasady efektywnej promocji czytelnictwa w formacie wtasciwym dla idei ,,Gwarne;j
Biblioteki”.

G. Czas trwania
Szkolenie e-learningowe realizowane bedzie od 1 czerwca 2020 r do 29 czerwca 2020 .

Zaswiadczenia dla uczestnikdw spetniajgcych warunki zaliczenia bedg dostepne w koncie
Uczestnika na platformie www.szkolenia.ore.edu.pl do samodzielnego pobrania i
wydrukowania po 29 czerwca 2020 roku.

Przeliczeniowy czas e-Kursu przewidziany na prace wtasng oséb biorgcych udziat w szkoleniu
odpowiada 30 godzinom dydaktycznym srednio po 90 minut na modut.
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H. Organizacja pracy na platformie Moodle

Szkolenie realizowane jest metodg e-learningowsa, z wykorzystaniem platformy edukacyjnej
Moodle. Uczestnicy mogg korzystaé z zasobdw szkolenia w wybranym przez siebie tempie i
czasie, z uwzglednieniem czasu trwania szkolenia. Zasoby szkolenia beda dostepne na
platformie dla zalogowanych uczestnikdw rowniez po zakonczeniu szkolenia, nie bedzie
natomiast mozliwe ich przenoszenie poza platforme.

Kontakt z osobami sprawujgcymi merytoryczng i techniczng opieke nad szkoleniem mozliwy
jest od poniedziatku do pigtku od godz. 11.00 do godz.15.00.

W toku catego kursu uczestnik, bedzie miat za zadanie zapozna¢ sie z tresciami e-Kursu.
Kazdy jest zobowigzany - aby po odbytej lekturze opatrze¢ osobistym, krétkim komentarzem
metodycznym kazdy kolejny modut. Struktura komentarza winna uwzgledniac trzy elementy:
po pierwsze wskaza¢ na dostrzezone zalety danego zagadnienia w aspekcie metodycznym
nastepnie przedstawi¢ zauwazone ewentualne wady, a na koniec wskazad rowniez to, co jest
w tym lub moze byc¢ interesujgce metodycznie. Po przejsciu i dokonaniu skomentowania
wszystkich 18 modutéw, kazidy z uczestnikbw ma jeszcze za zadanie - na podstawie
osobistego wyboru - opracowac trzy scenariusze zaje¢ w wersji pisemnej na trzy wybrane
tematy po jednym z kazdego z trzech rozdziatéw materiatu kursowego.

Na zakonczenie szkolenia uczestnicy proszeni sg o wypetnienie ankiety ewaluacyjnej.

I. Warunki ukonczenia szkolenia i uzyskania certyfikatu

Warunkiem ukohczenia szkolenia i uzyskania zaswiadczenia potwierdzajgcego udziat w

szkoleniu jest:

- samoksztatceniowe aktywne korzystanie z zasobdw zamieszczonych na platformie Moodle,

- pisemne opracowanie komentarzy do 18 modutéw,

- oraz napisanie i przestanie na platforme trzech scenariuszy zaje¢ (po jednym z kazdego z

trzech rozdziatéw szkolenia),

- aktywny udziat w webinarium pt. ,,Kreowanie kanonu lektur — wyzwaniem w edukacji
czytelniczej”,

- wypetnienie ankiety ewaluacyjnej.

J. Narzedzia stosowane podczas szkolenia

1. Komunikacja
Platforma Moodle, edytor tekstu, np. MS Word.
2. Informacja
Przeglagdarka internetowa — zalecana Mozilla Firefox —
http://www.mozilla.org/pl/firefox/features/.
3. Prezentacja
Edytor prezentacji, np. MS PowerPoint, zainstalowana wtyczka Adobe Flash Player.
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