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A. Adresaci szkolenia

Szkolenie e-learningowe przeznaczone jest dla doradcéw metodycznych, nauczycieli
konsultantéw oraz pozostatych nauczycieli wykorzystujgcych lub zamierzajgcych
wykorzystywac elementy myslenia algorytmicznego w dydaktyce nauczanego przedmiotu.
W szczegdlnosci zachecamy do udziatu nauczycieli informatyki, matematyki oraz
przedmiotow przyrodniczych (przyroda, biologia, chemia, fizyka, geografia).

B. Zasady rekrutac;ji

Zgtoszenia bedga przyjmowane przez system rekrutacji ORE na stronie
(www.szkolenia.ore.edu.pl). Po weryfikacji i akceptacji zaproszenia do udziatu w kursie

przestane zostang drogg mailowg wraz z instrukcjg logowania na platforme e-learning ORE
(http://e-kursy.ore.edu.pl/).

O zakwalifikowaniu decydowa¢ bedzie spetnienie nastepujgcych kryteriéw: adresat
okreslony powyzej, wypetnienie formularza rekrutacyjnego, kolejno$é zgtoszen. Rekrutacja
prowadzona jest w sposéb ciggty i zakonczy sie 10.12.2018 r.

C. Cele szkolenia

Wsparcie merytoryczne nauczycieli w rozwijaniu kompetencji z zakresu:

e ksztafcenia logicznego i abstrakcyjnego myslenia, myslenia algorytmicznego
i sposobdéw reprezentowania informacji;

e programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera, a takze
innych urzadzen cyfrowych;
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e wykorzystania metodyki ksztatcenia informatycznego do rozwigzywania probleméw
i programowania zgodnie z modelem: od znalezienia rozwigzania na drodze
kreatywnego, logicznego i abstrakcyjnego myslenia przez okreslenie dla niego
algorytmu, az do jego realizacji.

D. Organizacja szkolenia

Szkolenie prowadzone jest metodg e-learningowa. Osoby sprawujace merytoryczng opieke
nad szkoleniem dostepne sg mailowo i odpowiadajg w czasie maksymalnie jednego dnia.

Tresci ksztatcenia podzielono na trzy moduty tematyczne. Na koricu kazdego z modutéw
zestawiono spis literatury, umozliwiajacy uczestnikom samodzielne poszerzenie wiedzy
w stosunku do zaprezentowanych w ramach kursu tresci.

Kazdy modut zakoriczony jest zadaniami dla uczestnikdéw, sprawdzajgcymi stopien
opanowania wiedzy teoretycznej oraz umiejetnosci praktyczne. Kazde zadanie mozna
wykona¢ dwukrotnie. Do kolejnego modutu mozna przejsé po zaliczeniu biezgcego. Ponadto
po zaliczeniu wszystkich modutéw uczestnicy s3 zobowigzani do ztozenia pracy zaliczeniowej
w formie scenariusza lekcji, w ktdrym zostang wykorzystane elementy myslenia
algorytmicznego. Scenariusz powinien by¢ oryginalnym dzietem autorskim, prezentujgcym
przyktad kreatywnego wykorzystania myslenia algorytmicznego na lekgc;ji.

Osoby uczestniczgce w szkoleniu mogg w wybranym przez siebie tempie realizowac tresci
ksztatcenia i zalicza¢ zadania przewidziane programem.

Na zakonczenie szkolenia uczestnicy proszeni sg o wypetnienie ankiety ewaluacyjne;j.

E. Tresci ksztatcenia

Tresci ksztatcenia dobrane zostaty tak, aby kurs miat charakter interdyscyplinarny. Obejmuja
one:

e definicje podstawowych terminéw z zakresu algorytmiki;

e warunki, jakie powinien spetniac¢ prawidtowo skonstruowany algorytm;
e etapy tworzenia algorytmu;

e podstawowe typy algorytmow;

e mozliwosci kreatywnego wykorzystania algorytmow;

e przyktady wykorzystania algorytmoéw na lekgc;ji.
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F. Tresci ksztatcenia w ramach poszczegdlnych modutow

Modut 1. Algorytmy — wiadomosci wstepne

e algorytm — definicja pojecia
e etapy tworzenia algorytmu
= zdefiniowanie problemu, ktéry ma zosta¢ rozwigzany przy pomocy wybranego
algorytmu
= sprecyzowanie pozgdanego efektu koncowego dziatania algorytmu
= zbudowanie algorytmu prowadzgcego do rozwigzania zdefiniowanego
problemu
e zastosowanie kryterium optymalizacji, jako metoda na znalezienie rozwigzania
kompromisowego

Modut 2. Podstawowe typy algorytmoéw

e algorytm liniowy
e algorytm rozgateziony (wykorzystujacy polecenie warunkowe)
e algorytm cykliczny (iteracyjny)
= jteracjaz zadang liczbg powtdrzen
= jteracja do spetnienia okreslonego warunku
e procedura jako element algorytmu

Modut 3. Przyktady algorytméw do wykorzystania na lekcjach

e gra edukacyjna, arkusz kalkulacyjny oraz program obliczeniowy, jako rézne
mozliwosci realizacji tego samego algorytmu

e scenariusz lekcji powtérzeniowej, jako przyktad algorytmu

e budowanie modeli i rozwigzywanie problemdw dotyczgcych Swiata przyrody przy
pomocy prostych algorytmow

G. Efekty

Po ukoriczeniu szkolenia osoba uczestniczgca w kursie bedzie:

e postugiwac sie pojeciem ,,algorytm”

e rozpoznawaé podstawowe typy algorytmow

e tworzy¢ algorytmy przydatne do wykorzystania na lekcji

e budowaé modele i rozwigzywac problemy przy pomocy algorytmoéw
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H. Kryteria oceniania i warunki ukoniczenia szkolenia

Kazdy modut tematyczny konczy sie éwiczeniami sprawdzajgcymi stopierh opanowania
wiedzy teoretycznej oraz umiejetnosci praktyczne. Przejscie do kolejnego modutu mozliwe
jest po uzyskaniu minimum 8 punktéw. Za prawidtowe rozwigzanie wszystkich ¢wiczen
mozna uzyska¢ maksymalnie 45 punktéw. Catosé kursu kornczy sie ponadto przestaniem
pracy zaliczeniowej (scenariusz lekcji), za ktédrg mozna uzyskaé maksymalnie 15 punktow.

Aby uzyskac zaswiadczenie ORE o ukonczeniu formy doskonalenia zawodowego nalezy:

e zaliczy¢ wszystkie ¢wiczenia sprawdzajgce uzyskujgc co najmniej 25 z 45 punktow,
e przestaé scenariusz lekcji uzyskujac co najmniej 10 z 15 punktdw.

Ostateczny termin wypetnienia zadan w kursie mija 15.12.2018 r.

Informacje zwrotng o zaliczeniu zadania uczestnicy otrzymajg poprzez platforme
e-learningowa.

l. Czas trwania szkolenia

Szkolenie e-learningowe realizowane bedzie od 15.09. do 15.12.2018 r. Na szkolenie mozna
sie zapisaé najpdzniej do dnia 10.12.2018 roku.

Zaswiadczenia, dla 0séb spetniajgcych warunki zaliczenia, wysytane bedg po 1.01.2019 roku.

Osoby uczestniczgce w szkoleniu mogg w wybranym przez siebie tempie realizowac tresci
ksztatcenia i zalicza¢ zadania sprawdzajace.

Orientacyjny czas przewidziany na prace wtasng osob biorgcych udziat w kursie to 45 godzin
dydaktycznych (po 8 godzin na realizacje kazdego z trzech modutéw i po 2 godziny
na wykonanie zadan oraz 15 godzin na stworzenie scenariusza lekcji).

J. Wsparcie w trakcie szkolenia

Kierownik kursu:
Pawet Stepniak (e-mail: pawel.stepniak@ore.edu.pl)

Koordynator i moderator kursu:

Grzegorz Czesnik (e-mail: grzegorz.czesnik@hotmail.com)

Wsparcie techniczne:

Wydziat Rozwoju Kompetencji Kluczowych ORE (wrkk-tech@ore.edu.pl)
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K. Narzedzia stosowane podczas szkolenia

1. Platforma e-learningowa online.

2. Edytor tekstu (np. MS Word, Wordpad itp.).

3. Poczta elektroniczna.

4. Przegladarka internetowa — zalecana Mozilla Firefox (minimum wersja 58.0), Chrome
(minimum wersja 64.0).

5. Edytor prezentacji (np. MS PowerPoint itp).

6. Przegladarka dokumentéw pdf (np. Acrobat Reader itp.)
7. Dowolna przegladarka plikdw graficznych.
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